Say:: &
Kenu: Kér Nektalar




Haydi saklambag

oynayalim.

Araglari arkasinda
durursaniz soforler sizi
goremez. Biz buna 'Kor
Nokta' diyoruz. Saklambag
icin giivenli bir yer

Durun ! Burasi
tehlikeli !
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Evet, oyun parki
daha giivenlidir.
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Arabalarin arkasi veya hemen o6nd saklanmak icin en tehlikeli {/erdir. Sen
yere gomeldiginde veya arabanin dibinde durdugunda, sofor koltugundaki
kisi seni asla géremez. O kocaman metal yigininin yaninda sen kugucuk
kalirsin ve aynalar seni gostermez.

Park halindeki bir arabanin arkasindaki beyaz isiklar yaniyorsa, bu 'Dikkat!
Geri geri geliyorum!' demektir. Sofor geriye bakarken seni fark etmeyebilir.
/

Bir aracin yanindan veya arkasindan gecerken sofdrin ylziini gormeye
calis. Eger sen aynadan soforiin gozlerini géremiyorsan, bil ki o da seni
goremiyordur. Soforle goz goze gelmeden asla aracin hareket alanina
girme. Her zaman giivenli bir mesafeden gecis yap.

Eskiden arabalar caliginca 'vinnn' diye ses ¢ikarirdi ama simdi bazi arabalar
(elektrikli olanlar) hayalet gibi sessizdir. Motor sesi duymasan bile duran bir
araba aniden hareket edebilir. Bu yiizden otoparklar asla oyun alani degildir.
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Dikkat! Geri, Geri Geliyorum.

Siiriicii ile goz temasini kesme !



